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Scheda progetto

Denominazione del progetto

Code d, make it

—

Responsabile del progetto

| Responsadie del progetio Colomba Persico
| Insegnanti referent per le classi: lvan Sciapeconi (3C) ed Eva Pighapocs (4 A)

l

[

Aspett! didattici @ formativi del progetto
,|descrivere @ stuazione inziale @ ke motivazion)

| Il progetio pane Cala necessitd di usare le tecnciogie digitali in modo creativo per sviluppare LD
| Gathca convoigonio @ dvenente. La semplcitd duso dev moderns device ¢ delle tantissme 2pp
| nscha & appiatine e enOMM: POLONZIaitd creative dei digtale Danalzzandole @ omologandoie 3 un
UsOo ripetivg. Le app ¢ lasciano poco SPazio Credtivo, SON0 Pensate per un Uso precaso @ defintd da
altn, per essero intudive ulilzzano comporamenti @ Mmoviment standard perscnalizzali sclo nella
ferma, poco neila sestanza, La programmazicone (coding), invece sviluppa f pensiero computazionale,
N altre paroie NsEENa a ovare SOUTION Creatve & problemi, un modo di affrcrtare je cose che pud
essece SPPICHIO @ WL oW aspett del conoscers, B 1utle ko Matene, NO MO & Guolle tecnche ©
matematche

Obiettivi
descrivers oI obrettivi misurabdi che si nlendono perseguye)

Realzzazione di progett interdisciplinan che promuavano 1a collaborazione bra divers: ambits

ddathica

CoNcacanza & uso consapevoie di un INguaggd  programmazone (Scratch, ideata dal MIT)
Impeego della programmaziond NON COme appicazions 1eCnCiogca, Ma Por und Cdatca
nlerdsopinare.

Swiluppo & competenze avanzate di programmazone informatica da parte del cocenti

o Aw N

Utilzzo delle tecnologie dgital in classe in manera CONSSREVOle, Craca ¢ SORrattulto creatva.

o




[l progetio pravede intervents di espert o la realzzazione G Un GUIZ Che | bambinl progetieranno a
parbre dal meccanismi di gioco presenti nel gioco da tavolo Viva 1l 1opo!

Modalitd di verifica del risultat! raggiunti
[B030T/0rD COMO VErTANNG valutall | nsuflat) raggiunt @ con guab siament)

La verifica del progetio riguarderd

-l mighceamento dollo competenze nella gestione avanzats delle tecnciogie digitas

@ partecipazione al Iavore di grupei di tuth § bambini

12 trasferibiled delie competenze sviluppate anche o di fuor degli ambi di intervento del progetic

Destinatari
(indicare fo class! convola @ # numerd o student complessivi)

Le classi 3C o 4 A della scuola primaria Cittadella

Ourata
la durata del progefio nel corso del'anno @ d numevo di ore rchieste)

L'anno 2018/17 & il secondo anno del progetio, che ha durata tnennale.

Rapporti con soggotti esterni o modalith della collaborazione

Per la realzzaziono del peogetio intorverranno lNesperto Gorgo Gandolfi per laspetto ludico e
un'esperta scelta dal Comune per le lezioni i coding.

TR, T T N S S




€wrciora_ | impono Impono 1otale |
1759
3500
Imporo Imponto
_totsle
| Motivare il ricorso 8 espert! esternl
| )
_Bonl e sorviz
! 790 & matensle Doscrione | Quanees IMpOrto previsio
Forti ¢i imanziamento
‘ Evontuaio sovvenzuong (exckcarg fente ercpatore) Importo
Totse

Abstract da inserire nel POF (max § righe)

"1 progetto Code it, make it, i durata tricnnale, & al su0 sccondo anno. Parte dalla pecessith &i
wsare be ICT in modo significativo. La programmazione (coding) sviluppa il pensiero
W.hmmmmnmm:mﬁwu'm:mmb
di tipo interdisciplinare che pud essere applicato a tusti ghi aspetti del conoscere.

La oxtodologia usats sarh quella della didattica laboratoriale.

' * trma el refererte de! progetio




